Digitalis kultura vizsgakovetelmények

(Kozépszint)

Szovegszerkesztés

Szamitogépes grafika és képszerkesztés

. Bemutatokészités

Tablazatkezelés

. Adatbaziskezelés

. Algoritmizalas, adatmodellezés

. Programozas



1. Szovegszerkesztés

1.1. A szdvegszerkesztd hasznélata
1.1.1. Dokumentum létrehozasa, megnyitasa, mentése
1.1.2. Szovegbevitel, szovegjavitas

1.2. Szdvegjavitasi funkciok
1.2.1. Keresés ¢€s csere
1.2.2. Kijelolés, masolas, mozgatas, torlés
1.2.3. Nyelvi segédeszkozok

1.3. Szovegszerkesztési alapok
1.3.1. A dokumentum egységei
1.3.2. Karakterformazas
1.3.3. Bekezdésformazas
1.3.4. Szakaszformazas
1.3.5. Stilusok
1.3.6. Nyomtatas

1.4. Tablazatok és objektumok a szovegben
1.4.1. Tablazatkészités a szovegszerkesztovel
1.4.2. Koérdokumentum-készités
1.4.3. Képek, alakzatok és egyéb objektumok
1.4.4. Tartalomjegyzék

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés
2.1. Grafika
2.1.1. Megnyitas, mentés, beszuras
2.1.2. Alakzatok megrajzolasa, modositasa
2.2. A rasztergrafika
2.2.1. Létrehozés, megnyitas, mentés
2.2.2. Alakzatok beillesztése, modositasa
2.3. A vektorgrafika
2.3.1. Létrehozas, megnyitas, mentés
2.3.2. Alakzatok beillesztése, modositasa
2.3.3. Alakzatok tulajdonsdgainak modositasa
2.3.4. Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése és halmazmiiveletei
2.3.5. Csomopont- és halmazmiiveletek
2.4. Képek feldolgozasa
2.4.1. Megnyitas, mentés
2.4.2. Kép beillesztése, modositasa

3. Bemutatokészités
3.1. Bemutatokészités
3.1.1. Adatok bevitele és modositasa
3.1.2. Bemutato elkészitése és formazasa



4. Tablazatkezelés
4.1. A tablazatkezel6 hasznalata
4.1.1. Téblazat megnyitasa, mentése
4.1.2. Adatok bevitele, javitasa
4.2. A tablazat szerkezete
4.2.1. Cella, oszlop, sor, tartomany, munkalap
4.3. Adatok a tablazatokban
4.3.1. Cellatartalma
4.3.2. Szamformatumok
4.3.3. Adatok rendezése, kigytijtése
4.3.4. A cellahivatkozasok hasznalata
4.3.5. Képletek szerkesztése, fiiggvények alkalmazasa
4.4. Tablazatformazas
4.4.1. Karakter- és cellaformazasok
4.4.2. Sor-, oszlop, tartomanybealltasok
4.4.3. Oldalbeallitasok
4.5. Diagramok és egyéb objektumok
4.5.1. Diagramok
4.5.2. Objektumok

5. Adatbazis-kezelés

5.1. Az adatbazis-kezelés alapfogalmai
5.1.1. Az adatbazis alapfogalmai

5.2. Az adatbazis szerkezete és kialakitasa
5.2.1. Adatbazisok és -tablak elokészitése
5.2.2. Adattipusok
5.2.3. Adatok modositasa, torlése
5.2.4. Adattablak kozotti kapcsolatok

5.3. Adatbazis-kezelési miiveletek
5.3.1. Lekérdezések
5.3.2. Szamitasok végzése

7. Algoritmizalas, adatmodellezés
7.1. Adatszerkezetek, adat be- és kivitel
7.1.1. Egyszer(i adattipusok
7.1.2. Osszetett adattipusok
7.2. Algoritmusleir6 eszkdzok
7.2.1. Feladatmegoldas egy algoritmusleir6 eszkdz segitségével
7.3. Elemi algoritmusok
7.3.1. A programozas alapelvei
7.4. Rekurzid
7.4.1. Rekurziv algoritmus



8. A programozas eszkozei

8.1. Programozasi nyelv
8.1.1. Egy programozasi nyelv ismerete
8.1.2. Adat be- ¢s kivitel

8.2. Programfejlesztés és kornyezet
8.2.1. Kodolasi, szerkesztési eszkdzok valamilyen programnyelvi fejlesztoi

kornyezetben

8.2.2. Tesztelés



